FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant UNIVERSITATEA BABES-BOLYAI

superior

1.2 Facultatea FACULTATEA DE STIINTE POLITICE, ADMINISTRATIVE SI
ALE COMUNICARII

1.3 Departamentul DEPARTAMENTUL DE JURNALISM

1.4 Domeniul de studii STIINTE ALE COMUNICARII

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studiu / JURNALISM

Calificarea

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei ‘ TEORIA NOILOR MEDIA

2.2 Titularul activitatilor de curs LECT. DR. RADU MEZA

2.3 Titularul activitatilor de seminar DRD. PAUL BOCA

2.4 Anul de studiu | 2 [2.5 Semestrul |1 |2.6. Tipul de evaluare| E | 2.7 Regimul disciplinei| OB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs | 2 3.3 seminar/laborator | 1
3.4 Total ore din planul de invatamant] 42 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat

Examinari 1
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 56

3.8 Total ore pe semestru 98

3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum °

4.2 de competente o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a °
cursului

5.2 De desfasurare a .
seminarului/laboratorului




6. Competentele specifice acumulate

e (2.1 Intelegerea teoriilor cu privire la comunicarea mediata tehnologic

e (2.2 Tratarea comunicarii si a publicului / audientei din perspectiva unor parametri
specifici domeniului, tindnd cont de relatia dintre canalul tehnologic si publicul tinta

e (3.2 Identificarea particularitatilor utilizarii specializate a diverselor tipuri media in
comunicare in functie de specificul canalului si al produsului media

e (4.2 Adaptarea instrumentelor tehnice, tactice si strategice jurnalistice la
internationalizarea activitatii organizatiilor nationale sau locale

Competente profesionale

e (2.3 Identificarea si utilizarea vehiculelor media adecvate in cadrul comunicarii
profesionalizate

e Comunicarea in contextul publicurilor necunoscute in retea

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al o Intelegerea dezvoltirii noilor media si fenomenelor asociate din punct
disciplinei de vedere tehnologic, politico-economic si social
7.2 Obiectivele specifice o Intelegerea schimbirilor sociale, politice si economice legate de uzul

noilor tehnologii media si bias-ul tehnologic, ecologia media si
determinismul tehnologic

e Intelegerea comunicirii profesionale si interpersonale in contextul
noilor media: one-to-one, one-to-many, many-to-many, publicuri in
retea, public/privat, mass media si media in retea

e Identificarea schimbarilor de paradigm associate cu noile tehnologii de
comunicare

e Intelegerea principalelor teorii academic legate de uzul noilor tehnogii
media

e Intelegerea democratiei, remixului, re-medierii, auto-prezentarii,
creativitdtii, proprietdtii in contextual noilor media contemporane

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Noile media si societatea contemporana. New | Explicatie Care e sensul sintagmei
media ca buzzword si noile media ca un Demonstratie “new media”. Ce relatie
concept mai larg. Tehnologie, societate si are cu sintagme ca media
economie politica electronice, media digitale
sau multimedia?
2. Tehnologie. Comunicarea ca transport al Explicatie De citit: Harold Innis —
materiei. Bias-ul spatial si temporal. Ecologia | Discutie Empire and
media Communications
(fragmente)




3. Teoria mediului. Media ca extensii ale omului. | Explicatie De citit: Marshall
Galaxia Gutenberg. Satul global. Media Discutie McLuhan — Radio-ul —
Electrice si media electronice. De la telegrafla | Video Toba tribala
televiziune

4. Tehnologiile media si principiile conducatoare | Explicatie Logica benzii de productie
ale societatii industriale. Logica productiei in Discutie si modelul piramidei
banda. Productie de masa si distributie de inversate
masa. Noile media ca intersectii ale De citit: Lev Manovich —
tehnologiilor media si de calcul. Computerul Limbajul noilor media.
personal Viziunea lui Bill Gates:

un computer 1n fiecare
casa si software separat de
hardware”

5. Teoria difuziei inovatiilor Explicatie De citit: Everett Rogers:

Demonstratie Diffusion of innovation
Discutie

6. Internetul. Comunicarea in retea. Memex-ul. Explicatie De citit: Vanevar Bush —

Sistemele de hipertext Demonstratie ”As we may think”
Discutie

7. Primele forme de comunicare pe internet: e- Explicatie SPAM si spam
mail, chat, BBS, MUD, IRC, mesagerie Demonstratie BBS si comunitati virtuale.
instanta. Istoric si studii de specialitate Discutie MUD-uri — De citit:

Charles Bartle

IRC-ul la inceputul anilor
1990 — jocuri identitare
Mesageria instant:
adolescentii si coordonarea

8. World Wide Web. Website-uri. Webmail. Bula | Explicatie Video: Download The
dot-com. Demonstratie True Story of the Internet

Discutie

9. Web 2.0 si democratia. Media sharing. Media | Explicatie De citit: Paul Anderson —
colective si media personale. Servicii si Demonstratie Web 2.0
platforme Discutie

10. Formate populare de video online. Cultura Explicatie
YouTube. Cultura remixului. Continuturi Demonstratie
generate de utilizatori. Organizarea Discutie
continuturilor. Folksonomii, tagging si
inteligenta colectiva.

11. Dispozitive mobile. De la SMS la smartphone- | Explicatie Ce schimba telefonia
uri care ruleaza aplicatii de realitate Demonstratie mobild? Cui 11 da putere?
augmentata Discutie Cum e diferita

comunicarea prin SMS
fata de alte tipuri de
comunicare?

Care este rolul sau in
cultura noastra?
Explicati realitatea
augmentata

12. Jocuri, Gamificare. Tipuri de jucatori si tipuri
de joaca. Modele de afaceri

13. Site-uri de socializare. Social media. Amatorul

si productia media. Auto-prezentare si auto-
reprezentare. Economia atentiei. Stiri false si
discursul instigator la ura in social media.




14. Meme pe internet si videouri virale. Dihotomii.
Push si Pull. Broadcast si Narrowcast. Narativ
si baza de date. Swarm si herd. Recapitulare
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Video

Download: The True Story of the Internet: Browser Wars, 2008a. Jones, J. USA: Science Channel.
Download: The True Story of the Internet: Bubble, 2008b. Jones, J. USA: Science Channel.

Download: The True Story of the Internet: People Power, 2008c. Jones, J. USA: Science Channel.
Download: The True Story of the Internet: Search, 2008d. Jones, J. USA: Science Channel

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii
1. Noile media. Vechile media Munca in echipe Colaborati in echipe de
Joc cate 5. Incercati sa
Discutie recreati/improvizati un

mediu de comunicare cu
uneltele pe care le aveti la
dispozitie. Trimiteti un
mesaj altui grup.
Analizati mediul de
comunicare si procesul
transmiterii mesajului.
Care e cea mai importantd




tehnologie de comunicare
din istorie? Argumente?

2. Tetrada lui McLuhan

Munca in echipe
Joc
Discutie

Aplicati tetrada lui
Mcluhan unei tehnologii
media.Incercati si legati
evenimente istorice sau
fenomene sociale de
aparitia, uzul sau disparitia
acelei tehnologii media.
Prezentati analiza voastra
colegilor si alcatuiti o lista
comuna de
evenimente/fenomene.

3. Jocul piramidei inversate

Munca in echipe
Joc
Discutie

Alegeti un eveniment
recent cu care sunteti
familiarizati. Desenati o
piramida inversata pe o
coala alba si scrieti o stire
scurti. Impaturiti hartia pe
nivelele piramidei. Dati-0
altui student si rugati-1 sa
taie unul sau doua nivele
fara sa despatureasca
foaia. Cititi stirile in
varianta taiata si discutati

4. MMOG. Cupe, trefle, romburi si pica

Tema
Joc
Discutie

In prealabil seminarului:
Creati un cont pe un
MMORPG gratuit.
Petreceti cel putin 2 ore
jucand si notati-va
observatii legate de
personajele cu care
interactionati. Incercati sa
le clasificati dupa modelul
lui Bartle.

In cadrul seminarului:
Discutati experienta de joc
a fiecdruia si incercati sa
formulati impresii generale
despre jucatorii din fiecare
joc. Incercati sa explicati

5. Activitatea pe Internet/Web
Social media integrated storytelling

Munca individuala
Discutie

Completati un chestionar
despre activitatea pe
Internet/Web. Cate minute
petreceti pe zi folosind
tehnologii de comunicare
legate de Internet si Web.
Discutati rezultatele.
Creati o naratiune non-
fictionala integrand
continut din social
media.

6. Meme pe Internet

Tema
Discutie

Creati o versiune a unei
meme de pe Internet
folosind un sablon popular




(Advice Animals, Rage
Comics)

Incercati si o raspanditi si
sd o urmariti (capturi de
ecran, comentarii etc.).
Discutati rezultatele

7. Salut, YouTube Tema In prealabil seminarului:
Discutie Pregétiti un discurs de 3
minute despre noile media
(orice aspect al acestora) si
ce inseamna pentru voi.
Inregistrati-1 cu web-cam-
ul sau telefonul mobil si
incarcati-l public pe
YouTube.

In cadrul seminarului:
Urmariti si discutati video-
urile si experienta
realizarii lor
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Studiul noilor media este adesea vazut ca un nou subdomeniu in stiintele comunicarii si multe programe de
studiu abordeaza aceasta arie cu scepticism, cand de fapt exista cercetari stiintifice de zeci de ani de zile,
cercetari care se pot dovedi extrem de utile viitorilor profesionisti n comunicare. A fi capabil de a intelege
principiile din spatele tehnologiilor media, relatia lor cu economia politicd si societatea este esential pentru
jurnalistul secolului 21.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
10.4 Curs Intelegerea principalelor Examen final tip grila 60%
teorii si concepte legate de
noile media
10.5 Seminar/laborator Abilitatea de a opera cu Participarea la activitdtile de | 10%
concepte seminar/ Social media




integrated storytelling

Abilitatea de a formula
opinii §i argumente
folosind conceptele /
abilitatea de a aplica
strategii de autoprezentare
intr-un mediu de
comunicare nou

Administrarea unei pagini
de Facebook (timp de 2
luni, cel putin 24 de postari)
SAU

Administrarea unui canal
YouTube (timp de 2 luni,
cel putin 8 videouri/3
minute)

30%

10.6 Standard minim de performanta

e Studentii trebuie sa demonstreze o Intelegere rezonabild a noilor tehnologii media, contextul politic,
economic i social al acestora si sa fie capabili sa ofere definitii corecte pentru termeni/sintagme ca
sat global, Galaxia Gutenberg, mediul e mesajul, produser, prosumer, user-generated content,
folksonomy, news feed / RSS feed, website, economia atentiei, societatea retea, multimedia, media
digitale, media online, Internet, World Wide Web, Web 2.0, site de tip retea sociald, meme de pe
internet, publicuri in retea, cyberbalcanizare, trolling, flaming, hacking

Data completarii Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar




